v Kurzhandbuch zur MindMapping-Software Lehrer:
EEI& BBS Jever Freemind 0.8.0 Hr. Reuter
Klasse: Fach:

Installationshinweise
1. Installieren Sie zuerst die Java-Laufzeitumgebung Version 1.4.2 oder héher.
2. AnschlieBend installieren Sie Freemind 0.8.0

Uberblick iiber die Benutzeroberfliche von Freemind 0.8.0
Hinweis: Die dargestellte MindMap zeigt einen Ausschnitt aus dem Bildungsangebot der BBS Jever
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Grundsitziche Funktionen und Befehle

Hinweis: Freemind verwendet anders als z. B. MindManager nicht die Begriffe (Haupt-)Ast und Zweig
sondern einheitlich die Bezeichnung Knoten (engl. = node) fiir den Inhalt von Asten und Zweigen. Der
Begriff Kante beschreibt in Freemind die Linie eines Astes/Zweiges bzw. Knotens.

Navigieren in einer
MindMap

Mit der Maus anklicken oder mit den Pfeil-/Cursortasten. Der aktuelle Knoten ist
immer grau unterlegt.

Knoten einfiigen

[Einfg]-Taste driicken

Knoten mit
mehrzeiligem Text

1.[Alt]+[Return] => Dialogbox &ffnet sich

L5 Knoten in einem separaten Editor bearbeiten...

I | Eingabetaste Schlieft das Fenster. Ok Abhbrechen

2-jdhrige BFS
‘Faufmannischer Assistent
iir Wirtschattsinformatik”

Knotensymbole

(=Icons) einfiigen

Knoten markieren und gewtinschtes Icon (auch mehrere sind mdglich) aus der Icon-
Leiste am linken Bildschirmrand anklicken
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1. Uber das Menii Einfiigen -> Bild (Dateiauswahl) ... oder Tastenkombination
[ALT]+[K]

|EinFE|gen Format  Mavigieren Extras Maps Modi  Hilfe
' Meuer Unkerknoten Einfg
Meuer Geschwisterknoten danach  Eingabe
Meuer Geschwisterknoten davor  Umschalt+Eingabe

[+=] Eintiickung Erhihen Umschalt+Einfig

Icons b

Bild (Dateiauswahl}. .

Bil rafik zu L e e BN e - . e . .
einctle/nc: Knoten 2. Zusatzlichen Beschreibungstext fiir den Knoten hinzufiigen. Hier kann HTML-
hinzufiigen Code fur die Formatierung verwendet werden. Zum Beispiel <br> fiir einen
9 Zeilenumbruch und anschlieBend den beschreibenden Knotentext
Beispiel
E Knoten in einem separaten Editor bearbeite x|
B Eingabetaste Schiiefit das Fenster. QI Ahbrechen | Teilen |
hitml=<img sre="wundv.gif"= ;I
br=wirtschaft & Werwaltung ;|
Achtung: Die eingefligten Bilder/Grafiken missen immer im gleichen Verzeichnis
wie die MindMap liegen, damit sie auch angezeigt werden! — Deshalb Vorsicht bei
der Weitergabe von Freemind-MindMaps mit Bildern/Grafiken => Immer das ganze
Verzeichnis weitergeben.
Knoten auswdhlen bzw. markieren und mit rechter Maustaste das Kontextmeni
und entsprechendes Untermenii aufrufen. Hier die gewiinschte Option auswahlen.
Knatentyp Linis Knoten in sinem separaten Editor bearbeitsn, .. Alt+Eingabe
- S hr'fst rt/- Knatentyp Blase | Knaten lgschen Entf
c__ ! a Knotenschrift Vergréssern Strg+Flus «f Ausschneiden Strg+%
gI‘OBe/ 'farbe Knatenschift verkleinern Strg-HMlinus | Kopisren Strg+C
K t f b i StrgH Einfach kopieren Strg+Umschalt+C
- Knotenrarbe b Fett Stro+B T Einfigen Stra+i
- Knotenform Kniterfrbe Andern, .. AE+E ) Newer Unkerknoten Sita
Knotenfarbe aufhellen Alt+B Meuer Geschwisterknoten danach Eingabe
Knatenhintergrundfarbe. .. MNeuer Geschwisterknoten davor Umschalt+Eingabs
festlegen oder Knetenhintergrundf arbe Entfernen Knoten nach oben schicben Strg+Oben
= @ olienfrbe Knoten nach unten schishen Stro+Unten
a ndern Kartenfarbe. .. Alt+E Knaten Falten/entfalten Leertaste
Kantenformen 3 Icons »
R C
Einfigen »
Stile L]
g Sraprische Yerbindung EFZengen Strg+L
Knoten auswahlen und dann =+ Lokalen Hyperlink Hinzufligen Alb+L
Textnotiz zu einem | . e o . =
PP Uber das Menu Einfligen -> Notiz £ Wolke Stra+Umschalt+B
Knoten einfiigen ) . —
(wird automatisch unterhalb der < Matiz

MindMap eingeblendet)

Maus zum linken bzw. rechten Rand eines Knotens bewegen

Knoten bzw. => Der Mauszeiger andert sich, der linke Rand des Knotens
Aste/Zweige wird grau schattiert und es wird ein Oval eingeblendet -> linke
verschieben Maustaste gedriickt halten und den Knoten (ggfs. mit |

T irtschatt & Verwaltung |/

Unterknoten) verschieben.

Knoten auswahlen/markieren und bei gedriickter linker Maustaste auf den Knoten
Knoten bzw. Ast- | ziehen (=Zielknoten) liber dem der zu verschiebende Knoten eingefiigt werden
/Zweigreihenfolge | soll. Achtung: Zielknoten muss von der Oberkante her grau schattiert werden.
verandern Wenn der Zielknoten seitlich schattiert wird, wird der zu verschiebende Knoten als
Unterknoten des Zielknotens eingefiigt. 8
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Verbindungen 1. Zu verbindende Knoten auswahlen: Ersten Knoten wahlen und dann bei
zwischen Knoten gedriickter [STRG]-Taste den zweiten Knoten auswahlen.
einfiigen 2. Knotenverbindung mit der Tastenkombination [STRG] + [L] erstellen.
Eigenschaften
einer rechter Mausklick auf die Knotenverbindung -> im erscheinenden Kontextmenii
Knotenverbindung | entsprechenden Meniieintrag auswahlen
andern

Wichtige und niitzliche Tastaturkommandos
Einsehbar und @nderbar unter Menii: Extras -> Einstellungen -> Tasten

E Freemind Propetties 1|
:’Umgebung Progratmm =
Standards | Meue hap contral i | Gffnen control O |
Erscheinung | Speichern control 5 | Speichern urter control shift 5 |
Drucken contral P | Schliefien contral W |
“erhatten | Beenden control @ | Einstellungen contral COmhA, |
HTML | Export nach HTML control E | Export A3t nach Himl control H |
Gffne die erste Map der Histarie control shift W | Letzte Map control LEFT |
Machste Map control RIGHT | Modus Mindhagp alt 1  —
Moduzs Browse at 2 Moduz Datei at 3
Knoten talic cortral | | Knoten Fett cortral B |
Knoten unterstrichen control U | ‘Wlke einfligen control shift B |
Rickagnoio control £ | ‘Wiederholen contral Y |
Kind lazchen DELETE | Alles markieren contral A |
Ast markieren contral shift A | Herauszoomen alt P |
Hereinzoomen alt DChAN |
Knotenveranderung
Ausschneiden control X | Kopieren control C |
Einzelnen Knoten kopieren control shift C | Einfligen control W |
Ertfernen none | Hinzufiigen von graphischem Link control L |_l;|
1| | »
Abbrechen | Speichern |

Tipps und ,Workarounds’ 7

(=Umwege um bestimmte Darstellungsvarianten zu erzielen, die es z. B. in MindManager gibt)

Freien Text auf der |Neuen Knoten einfligen und die Farbe des Knotens bzw. der Kante gleich
MindMap einfiigen |setzen mit der Hintergrundfarbe, z. B. weiss und weiss

Beschreibung fiir 1. Neuen Knoten einfligen und die Linienfarbe des Knotens (=Kantenfarbe)
eine gleich setzen mit der Hintergrundfarbe, z. B. weiss und weiss.
Knotenverbindung |2. Hintergrundfarbe des Knotens so wahlen, dass die Farbe der

(Link) einfiigen Knotenverbindung berdeckt wird.

Weitere Hilfen im Internet z. B.

I(-Ié)nrgﬁgfr?)e http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Main_Page

Uberblick tiber neue

Funktionen in der http://freemind.sourceforge.net/docs/features/0 8 0/Features%200.8.0.html
Version 0.8.0
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